
2 - 4 Spieler

- 1 Spielplan 

- 1 Würfel

- 1 Spielfigur für jeden Spieler

- 2 Päckchen Wendekarten, die auf den Kartenfeldern gestapelt werden.

Kommt man auf ein Feld mit einer Blume, 

darf man noch einmal würfeln.

Wer zuerst passend ins Ziel kommt, hat gewonnen. 

Danach wird immer abwechselnd gewürfelt. 

Wer auf ein Troll- oder Ziegenfeld kommt, 

muss eine Karte vom passenden Stapel nehmen und 

die Aufgabe lösen.

Ist die Lösung richtig, darf man 2 Felder vorrücken, 

ist sie falsch, muss man 1 Feld zurück.

Man braucht:

Spielregel für das Troll-Spiel

Es wird vereinbart, wer anfangen darf.
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