Das Umdreh-Spiel

Spieler: ~i"®" Material: Schulwiirfel @ und fiir jedes Kind 12 Kartchen

Eine magliche Spielregel:

Jedes Kind erhdlt einen Satz Kdrtchen und legt sie geordnet (0, 1, ..., 10, YY) vor sich hin.
Es wird abwechselnd gewiirfelt.

Hat man eine Zahl gewiirfelt, deren Kartchen passt, dreht man das Kartchen um.

Ist kein passendes Kdrtchen mehr da, muss man aussetzen.

Sieger ist, wer zuerst alle Kdrtchen umdrehen kann.
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Es gibt 4 unterschiedliche Kartensatze:

(Natirlich kann man auch mit einem normalen Wiirfel und den Kartchen von 1 bis 6 spielen
oder andere Spielregeln erfinden.)
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Bdrchen: TrishYochumDesigns
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